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Ma hematlk auf dem Splelplatz '

Ein lebendiges Labor fur handlungsorientierten Unterricht.
Vom abstrakten Algorithmus zum flexiblen Verstehen.

Mathematik ist Bewequng, Rhythmus, Balance und Raumgefihl.”
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Verstandnis statt Verfahren:

Der didaktische Paradigmenwechsel

|

< >
L @_:T}' Der Algorithmus

(Fest)

Die Strategie
(Flexibel)

Mechanisches Abarbeiten
ohne tieferes Verstandnis.

Fester Weg,
fehleranfallig bei
fehlendem Kontext.

&ztra

tegien vor Algorithmen!

Anstatt stur 2u rechnen:

36 + 29

Strulctur nutzen:
36 + 30 :_J = 65

/

y

Zahlen analysieren und
Strukturen aktiv nutzen.

Eigenes Denken und
flexible Wege (z.B.
passenden Weg wahlen).

"~
™
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Der fehlende Baustein:
Handeln unterstutzt das Denken m .

Algorithmus

Formalisierung des
verstandenen
Konzepts.

- — — o —

Verstehen &
Strategie

/C Beicpiel: Schriftliches
Rechnen.

Vom Material zur
mentalen Flexibilitat.

Handeln & Material

Korperliche Erfahrung
zeigt mathematische
Struktur.

/Q 8&:’5‘#5&:’: 48 + 27 zuerst
ale Strategie begreifen
(48 + 20 + 2).

. S S N S SR S S S S I G S s

Beispiel: 10 Einer = 1 Zehner
(physisch biindeln).

Der Spielplatz ist das perfekte ,,Material“, um Mathematik mit allen Sinnen

zU begreifen, bevor sie auf dem Papier landet.



Das Spielplatz-Labor: Eine 4-Stationen-Blaupause

Station A:
Formen & Geometrie
(Raum und Form)

RN R WD B BN BEN BN BN EEN EEE EEN BN BN ST B DS D e

rStatinn [
Zahlen & Muster
(Daten & Rhythmus)

e o o Em o o o o o O E Em o e o o o w7

Logistik

Dauer: 1-2 Unterrichtsstunden im Freien.

Ausristung: Maliband, Stoppubhr,
Klemmbrett, Eimer.

—_—

_| GroBBen & Messen

Station B:

(Hohen & Entfernungen)

OB EEN T ST I DEN BEN NN DEN EEN EEN EEE B SR B e S

1 (Sachrechnen)

1lV=0xwxh

[ 2
Station D:
Volumen & Gewicht

e = e e e e o e e o e e e e —

\ Sandkasten




Station A: Die verborgene :
Geometrie entdecken ;

Fokus:
Raum und Form,

Symmetrie, Perspektive

Rutsche = geneigte
Flachen & Dreiecke

Schaukel = Kreise
& Bogen

Muster erkennen

Kinder entdecken Regeln und
verstehen Raumstrukturen.

Forccherfrage: ,Wie viele Ecken
hat dag Klettergerist? Was

’ ¥ i ' Reifen/Karussell =
passiert, wenh ich mich drehe: ~ = = - e T o Rotationssymmetrie
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Station B: Sachrechnen mit
Grof3en, Hohen und Zeit

Fokus: Messen, Schatzen, Vergleichen
und Einheiten (Meter/Sekunden).

Q

Wie hoch ist '\\ __
die Rﬂtﬁ'che? X
| — =6 V¥

Wer springt am
weitecten in den Sand?

5 _". - e

Zahlverstandnis & Sachrechneﬂ

o
T l Alltagsbezug gibt Zahlen eine Bedeutung.
Wie {ﬂﬂge dﬁuert 9 AL T R A\ &
- chfohrt: Stellenwert und Biindeln werden greifbar
einé Rﬂtf F - (z.B. Schritte in Meter umwandeln).

RTINS NEE NN
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f Station C: Daten erfassen

und Rhythmus als Muster

Fokus: Rhythmus, Wiederholungen,
Daten sammeln und auswerten. /

\l Strichiisie Echte Daten erheben:

,H‘|’r ”| ,Wo spielen heute die meisten
Kinder?*
-> Balkendiagramme erstellen.

b | B R T

Bewegungen synchronisieren
und 2ahlen.

,
- -._..-...-I-———-.—-

—_  ——— —

Produktives & Vernetztes Uben
-

E XY T Bewegungsrhythmus fordert Blitzrechnen
BE= _E_ (Automatisierung als Basis fur Denken).
B L =W
I "-t\l/
: : Muster erkennen: 34+25, 35+25, 36+25
T, T R, S spiegelt sich im \/
<— Periode T > | Rhythmus wider.
t=0 t=) =) t=3
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Station D: Volumen, Gewicht und

P

Offe ne ,...E.q Woescer &
Werkzeuge

Fokus: Dichte,
Schatzen, Vergleichen
von Materialien.

Sand _ ) Steine

L
Wie viel Sand passt 1

in einen Eimer:

Ulelche Form hilt beecer?

Uleg ist cchwerer -
Cand oder Steine?

Werkzeuge & Eigenes Denken
Der Sandkasten ist die physische Version einer offenen Aufgabe.

Abstrakt: __ + 47 =100 > Konkret: [Kleine Schaufel] E +

[Grol3e
Schaufel]

le

N

n

=1 voller Eimer




Die Matrix der Differenzierung _
Gleiche Struktur, Verschiedene Niveaus meel

LA

Aktion: Einfache Messungen (Schritte zahlen),

Formen erkennen, Strichlisten.
~ M Il

22 7N 1356
Aktion: Zeitmessungen mit Stoppuhr, Cam =T
Durchschnittswerte berechnen, Diagramme 5
zeichnen. g ==
/—\ ey Ein Spielgerit, drej
Aktion: Bewegungsaufgaben kombinieren ;ﬂthe”f"?“he Niveaus.
(z.B. Strecke x Zeit = Geschwindigkeit berechnen). ‘e natiirliche Umgebung
S 2 s skaliert mit dep
STV . Fahigkeiten des

\\ ' Kindes.
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Mathematisch denken: Es geht

nicht nur um Zahlen, sondern

darum, Strukturen zu erkennen.

Ganzheitliches Lernen: Der
Spielplatz lehrt Mathematik mit
Koérper, Herz und Verstand.

» -

; ! E

Mathe Leben = Bewegung =

Fv’

Freude am Entdecken!



